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Eixo tematico: Ciéncias sociais aplicadas.
Introducéo

A Educacao Adventista trabalha com o curriculo Integral Restaurador que tem
0 objetivo de formar o individuo em varios aspectos e valores entre eles moral, fisico,
emocional, intelectual e religioso levando-o a ter um relacionamento de salvagéo com

Jesus Cristo. Nesta formagéo, sdo também escolhidos métodos, elementos que
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possam contribuir para o desenvolvimento do carater, da saude fisica, emocional e
mental, profissional e social. Foi entdo realizado um projeto na turma do primeiro
periodo de Pedagogia, onde foi proposto aos discentes a construcdo de Jogos
Pedagdgicos Biblicos.

O presente resumo, tem por finalidade, a reflexdo sobre a contribuicdo dos
jogos pedagdgicos no processo de aprendizagem e desenvolvimento de criangas no
periodo escolar ou anterior a este. A proposta principal visa demonstrar que as
insercbes de jogos deverdo tornar o aprendizado mais prazeroso, criando um
momento de comunicacédo interpessoal, estimulando as suas atividades cognitivas e
sociais que Ihes serdo Uteis no presente e no futuro.

Vygostky et al [1] atribui relevante papel ao ato de brincar na constituicdo do
pensamento infantil. E brincando, jogando, que a crianca revela seu estado cognitivo,
visual, auditivo, tatil, motor, seu modo de aprender e entrar em uma relacdo cognitiva
com o mundo de eventos, pessoas, coisas e simbolos. A crianca, por meio da
brincadeira, reproduz o discurso externo e o internaliza, construindo seu préprio
pensamento.

A importancia desse projeto se da por poder proporcionar a experiéncia da
construcdo de ideias e trabalho em equipe. Levando também em conta os beneficios
das criancas que utilizardo o jogo, pois, ao jogar, desenvolverao o raciocinio légico,
trabalhardo a memorizacéo rapida por conta do ritmo que acontece o jogo, a atencao,
o conhecimento biblico e seus valores morais em relacdo a conduta e caracteristicas
daqueles que escolheram andar com Jesus. Além de proporcionar momentos de
interacdo entre pessoas, seja na escola ou em familia, construindo assim boas
memorias, o que favorece o desenvolvimento do sentimento de acolhimento, amizade,
coleguismo.

Ao criar esse jogo levamos em consideragdo a necessidade de a crianga
entender a capacidade de Deus em promover soluc¢des a todo tipo de problema que
cerca o ser humano, quando tratamos das emocfes, sentimentos do dia a dia,

encontraremos as respostas baseadas nas instrugcdes biblicas que contém a Palavra

gue cura, salva e liberta.
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Objetivos

v' Estimular o desenvolvimento de habilidades sociais como comunicacao, de
concentracéo, raciocinio rapido. Que sdo de suma importancia para as diversas
fases da vida.

v" Proporcionar conhecimento biblico e seus valores morais em relagéo a conduta
e caracteristicas daqueles que escolheram andar com Jesus.

v" Promover momentos de interacao entre pessoas, seja na escola ou em familia,
construindo assim boas memdrias, o que favorece o desenvolvimento do
sentimento de acolhimento, amizade, coleguismo.

v' Relacionar a importancia da metodologia lidica como forma de ensino e
aprendizagem.

Metodologia

Este material se trata de uma revisao de literatura. Para este, foram realizadas
pesquisas em livros, artigos e videos, para chegarmos a escolha do jogo. Observando
fatores fundamentais para se utilizar este método de ensino.

Buscar meios para tornar atrativo o ensino tem sua importancia e se torna um
agente facilitador no aprendizado, pois aprender brincando traz leveza ao processo,
muitas vezes penoso, dificil de ser compreendido pela crianga. Estimular a
criatividade, a interacao fortalece o senso de busca pelo conhecimento.

[1] Brincando, o sujeito aumenta sua independéncia, estimula sua
sensibilidade visual e auditiva, valoriza sua cultura popular, desenvolve habilidades
motoras, exercita sua imaginacao, sua criatividade, socializa-se, interage, reequilibra-
se, recicla suas emocdes, sua necessidade de conhecer e reinventar e, assim,
constroi seus conhecimentos.

Para esta escolha, pensamos no seguinte: Sendo crianga, qual o jogo me
chamaria mais atencédo? De que forma este jogo despertaria a curiosidade, seria
atrativo visualmente? Qual faixa etaria seria escolhida?

Diante desses pontos, ao fazer a pesquisa, escolhemos 0 jogo exposto no

seguinte canal Mara Melnik, [2] Jogo Biblico, percebemos que se encaixou na
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proposta do projeto a ser realizado. Fizemos adaptacbes quanto as regras do jogo,
assim também na escolha das figuras em cada carta, e passagens biblicas.

Preparamos a ficha técnica a seguir:

Ficha Técnica: Jogo da Memoria Biblico

Faixa etaria: 8 a 12 anos.

Quantidade de participantes: 2 (dois),
Regra do jogo:

Necessario possuir uma Biblia;

Os participantes decidem através do “Par ou impar” quem dara inicio ao jogo;
Embaralhar as cartas e espalha-las sobre a mesa, mantendo o lado das figuras virado
para baixo.

O jogador que ira iniciar o jogo, vira uma das cartas e tenta encontrar o seu
anténimo. Caso encontre a carta “PAR” correspondente, este continuara jogando. E o
oponente lera o texto biblico indicado no rodapé de uma das cartas. Se nao encontrar,
passa para o proximo jogador. E assim sucessivamente até finalizar o jogo. Ganha

guem conseguir encontrar mais pares na contagem final.

Resultados

A escolha do jogo foi livre. Sendo assim, escolhemos o Jogo da Memdria
Biblico para a criancas na faixa etaria de 8 a 12 anos de idade. Foram preparadas 12
pares de cartas, onde continham figuras representando as caracteristicas de quem
anda com Deus e a carta contendo o inverso.

As cartas foram confeccionadas em papel cartdo revestidas de papel Contact
para facilitar o manuseio e durabilidade do material. As figuras foram impressas
coloridas e com tamanho padrédo. No rodapé de cada uma continha o verso biblico
referente as caracteristicas, como pode ser visualizado na folha de figuras. As cartas
colocadas em caixas personalizadas, com o0 nome do jogo e quantidade de pecas.

A apresentacgédo foi feita no espago de convivéncia da Faculdade, tendo a

participagéo dos discentes de outras turmas, sendo observado pelo Docente Jeferson

Felipe Gagliato. Houve bastante interagédo e aprovacéo do publico participante.
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[3]]...] os jogos ou brinquedos pedagdgicos séo desenvolvidos com a intencao
explicita de provocar uma aprendizagem significativa, estimular construcdo de um

novo conhecimento e, principalmente, despertar o desenvolvimento de uma habilidade
operatoria.
Figura 1: Infogréafico do propésito do jogo

Concentragao

Jogo da
Interacio am Memoria o Motricidade
Biblica

Raciocinio

Fonte: Elaboragao propria.
Figura 2: Cartas com citagao e seu antdnimo.
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Fonte: Elaboragéo propria.
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Figura 3: Execucéao do projeto

Fone: Elaboracéo prépria.

Consideracdes finais

Ao realizarmos este projeto por meio de pesquisas e acdes, entendemos que
0S jogos pedagdgicos proporcionam momentos de leitura, memorizacao entre outros
aspectos, de maneira ludica e divertida trazendo beneficios para o desenvolvimento
na linguagem, concentragao, percepgao, atencéo, pensamento.

Através da ludicidade foi possivel perceber a importancia de préticas
pedagdgicas dinamicas e diversificadas, motivando os alunos a participarem do jogo
com entusiasmo, despertando 0 interesse e a curiosidade, além de terem a
compreensao das respostas de Deus para 0s problemas emocionais do nosso
cotidiano.

[4] Acompanha esse processo o0 comentario de filésofos que apontam a
importancia das imagens e dos sentidos para a apreensao do conhecimento. A obra
Orbis Sensualium Pictus, de COMENIUS, mostra, em 1657, a relevancia das imagens
para a educacéo infantil. LOCKE, o pai do empirismo, refor¢ca essa tese, mostrando
gue tudo que esta na inteligéncia passa pelos sentidos. Desta forma, multiplicam-se
jogos de leitura preconizados por LOCKE, bem como diversos jogos destinados a
tarefa didatica nas areas de Historia, Geografia, Moral, Religido, Matematica, entre

outras.
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Diante do exposto, € necessario que os docentes e educadores, apliguem em
suas jornadas a utilizacdo de jogos pedagdgicos que trardo resultados satisfatorios no
desenvolvimento das criancgas.

Para que o sucesso seja completo, € necessario a participacdo dos pais e da
familia destas criancas que interagindo, trardo a Palavra de Deus para os seus lares,

através de jogos pedagogicos que tratam dos assuntos da Biblia.

Descritores: memdria, desenvolvimento, aprendizagem
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