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Eixo tematico. Ciéncias sociais aplicadas.

PRODUGAO TECNICA E TECNOLOGICA
Introducgao

As praticas pedagogicas de jogos religiosos nos anos iniciais sdo uma
forma eficaz de ensinar valores e principios religiosos de forma ludica e interativa
para as criangas. As praticas pedagodgicas sdao muito importantes porque
permitem que as criangas sejam expostas a diferentes formas de aprendizado,
0 que pode ajuda-las a assimilar melhor as informacdes e a construir uma base
sélida de conhecimento religioso. Por isso, € importante que os professores
estejam sempre atualizados sobre as praticas pedagdgicas de jogos religiosos e
saibam como adapta-las as necessidades de cada turma e de cada aluno. Com
isso, é possivel promover uma educacgao religiosa mais eficiente e prazerosa
para as criangas nos anos iniciais.

O ensino religioso através de jogos educativos na sala de aula deve ser
uma opg¢ao divertida e eficaz de engajar os alunos e promover a aprendizagem
de valores e a formacado humana. Os jogos educativos permitem que os alunos
aprendam de forma ludica, interativa e participativa, o que pode contribuir para
a fixacao dos conceitos, desenvolver as habilidades e convivio entre os colegas.

Objetivos
Estimular a construgao do conhecimento utilizando jogos ludicos em sala
de aula. Demonstrar aos educandos a importancia do jogo no processo da

aprendizagem

Método
O resumo trata de uma revisao de literatura [1] sobre a importancia da
ludicidade em sala de aula, através dos jogos Friedman é claro ao dizer que

para a educacao das criangas, o ato de buscar novos métodos para diversificar,
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levando em consideragao as brincadeiras, hoje esta como principal objetivo. O jogo
“Cara a Cara Espiritual” abrange as turmas do 4° e 5° ano do Ensino Fundamental
dos anos iniciais. O jogo € aplicado nas aulas de Ensino Religioso, sendo um recurso
didatico manuseado para consolidar um determinado conteudo.

O jogo centra-se em algumas etapas: |) Pedir que a turma forme duplas II)
Distribuir uma lista de personagens biblicos estudado anteriormente em sala de aula.
E solicitar que escolham a quantidade de personagens recomendado pelo docente da
turma e estudar suas caracteristicas. Ill) Solicitar materiais para a construgdo do
tabuleiro. IV) Construir entdo o tabuleiro e jogar com a dupla. As etapas sugeridas
pode ser divida por aulas, dependendo da turma.

Ficha Tecnica do jogo:

Faixa etaria: 4° ano e 5 ° ano entre (8 e 9 anos)
Quantidade de participantes: 2 por vez
Regra do jogo: As regras sao as mesmas que o Cara a Cara original:

Cada jogador escolhe um tabuleiro e deixa todas as cartas levantadas. Na
sorte, pega uma das cartas soltas do monte sem deixar o adversario ver.

O objetivo do jogo € adivinhar a carta do oponente e, para descobrir quem esta
na carta do outro jogador, eles devem, um de cada vez, fazer perguntas que indiquem
quem € a pessoa.

S6 vale perguntas cuja resposta seja “sim” ou “nao”. No entanto, enquanto no
cara a cara comum, as perguntas sao mais gerais como “usa 6culos?”, no cara a cara
espiritual, é interessante focar nas realiza¢des, ou area de atuagao dos personagens.

Assim, vocé pode perguntar coisas como “foi discipulo de Jesus?”, “E mulher?”,
“Participou de algum milagre? Quanto mais vocé souber sobre esses personagens
nas cartas, mais facil sera elaborar as perguntas. Em seguida, abaixe as cartas do
seu tabuleiro que nao correspondem com a resposta dada.

Trabalhar com o ludico nos primeiros anos escolares € um pouco desafiador
pelo fato de vivermos em um século muito avangado com altas tecnologias onde
competir com algo construido artesanalmente e fisico seja desinteressante para atrair
a atencgao das criangas mas € essencial realizar atividades interativas no ambiente
escolar [1] "Acredito que o ludico € uma ferramenta muito importante e essencial para
a disciplina de Ensino Religioso, e que a sua utilizagdo em sala de aula nos traz muitos

ganhos."
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O nosso trabalho tem como pressuposto a diversao e o aprendizado espiritual
de um simples jogo de tabuleiro com um tema biblico. O jogo permite que duas
pessoas joguem com pegas iguais no tabuleiro e ambas devem adivinhar qual
personagem biblico foi sorteado na mao do outro jogador, ganha quem acertar
primeiro. Além de que pode ser jogado em varias rodadas isso permite a agucgar o
intelecto do educando para descobrir algum personagem da Biblia juntamente com
suas caracteristicas e aprender a sua historia.

Essa pratica de aprender através da brincadeira promove que o
estudante seja o principal responsavel pelo ensino-aprendizagem e o professor como
mediador, a ideia é que os estudantes exercitem o0 jogo e o docente somente explique
as regras.

Um conceito que envolve esse presente trabalho é a gamificagao, significa
varias atividades e processos juntos para resolver problemas com as caracteristicas
dos componentes do jogo, na educagao se refere de maneira elementar nos
processos de ensino-aprendizagem na utilizacdo dos formatos dos jogos em sala no
ensino de um determinado assunto didatico. Os jogos educativos ajudam a
desenvolver habilidades socioemocionais, como a empatia, a tolerancia e o respeito
as diferencas, o que é fundamental em um mundo cada vez mais diversos e plural.

Assim o ensino religioso através de jogos educativos pode ser uma ferramenta
importante para promover a formagéo integral dos alunos e contribuir para o

desenvolvimento de uma sociedade mais justa e equitativa.

Resultado

Figura 1: Jogo “Cara a cara espiritual” estruturado
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Fonte: elaboracgao propria

Figura 2: aplicagao e exposi¢ao do jogo “Cara a cara espiritual”

Fonte: elaboracao propria

Esse jogo assim que aplicado nas aulas de Ensino Religioso, pode-se notar o
interesse dos alunos desde a sua parte tedrica quanto a execugéo do jogo. Também
pode-se notar dificuldade quanto a produgao do tabuleiro por parte de alguns alunos,
devido ser em dupla e o durante o desenvolvimento do jogo tais estudante desenvolver
raciocinio individual.

Contudo desde o inicio do jogo ha uma participagédo bem ativa mesmo tendo

dificuldade, é possivel vero avango do raciocinio logico de cada um.
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Figura 3: Infografico propdsitos do jogo “Cara a cara espiritual”
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Fonte: elaboracgao propria

Consideragoes finais

Levando em consideragao a importancia da educagao ludica em sala de
aula, nota-se que o Jogo Cara a Cara Espiritual, se utilizado de modo que leve
os alunos ao protagonismo discente em sala de aula, pode proporcionar bons
resultados, efetivando um aprendizado de qualidade.

Apos a produgao e aplicagdo do jogo, fica claro que a utilizagao dos
jogos durante as aulas, sendo usado como recurso didatico, torna a aula mais
atrativa e interessante. Cabe ao professor o uso correto dessa ferramenta,
fazendo com que o conteudo proposto seja aplicado de forma intencional e

planejada.

Descritores: jogo biblico, ensino religioso, anos iniciais.
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