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PRODUTO EDUCATIVO “DNA DESBRAVADOR”: PROMOGAO DE
HABILIDADES SOCIAIS NO CLUBE DE DESBRAVADORES.

Produto educativo “ADN conquistador’:
fomento de habilidades sociales en el club conquistadores.

Educational product “DNA pathfinder”:
Promoting social skills in the pathfinder club.
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Eixo tematico: Ciéncias sociais aplicadas.

PRODUCAO TECNICA E TECNOLOGICA (RESUMO EXPANDIDO)

Introducéo

Segundo o manual Administrativo do clube desbravadores, a énfase do clube
e de todo o ministério desbravadores € a “salvacédo e servigo”. Os ideais (valores) do
clube desbravadores os ensinam a priorizar a misséo, pois, estdo constantemente
dedicando-se ao voluntariado, envolvendo-se com a igreja e a comunidade. Pensando
nesse conjunto um bom campo missionario € desenvolver as atividades sociais onde
podemos atribuir 0 servigo voluntario em contato com a comunidade, dessa forma
contribuindo para o desenvolvimento Juvenil®-3).

Quando eles comecam a se envolver com a comunidade eles passam a
entender o quanto € importante o trabalho voltado para o auxilio no cuidado para com
o outro, desenvolvendo ainda mais a area espiritual e comunitaria, bem como
desenvolve a area profissional porque muitos que participam se descobrem
profissionalmente. Diante deste cenario, pensamos como incentivar os desbravadores
a desenvolver habilidades sociais e interagir com a comunidade. Nada melhor que
game; usar essas atividades em formas de jogos educativos, atribuindo as

especialidades espirituais e classes regulares entre outros requisitos de forma

dinamica®3,
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Objetivo

Elaborar um produto educativo no formato de histéria em quadrinhos de como
0s ideais do clube de desbravadores estdo associados a promocao de habilidades
sociais de seus integrantes.

Método

Trata-se de estudo metodolégico pensado para o desenvolvimento de produto
educativo (histéria em quadrinhos) sobre as habilidades sociais no contexto do clube
de desbravadores. Para formalizacdo da pergunta de pesquisa utilizou-se a estratégia
PCC®), tal como se segue.

- P — Populacéo: Criancas e Adolescentes (10 a 15 anos).

- C — Conceito/Interesse: habilidades sociais (empatia, assertividade).

- C — Contexto: Clube de desbravadores

Como os ideais do clube de desbravadores estdo associados a promocao de

habilidades sociais de seus integrantes?

Resultado

Com o objetivo de melhor orientar a construcdo de um produto técnico

educativo em saude, em uma abordagem baseada em evidéncias foi pensado o check
list GREET®).
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Quadro 1 — Planejamento da acao educativa.

BREVE NOME

1. INTERVENCAO:

Forneca uma breve
descricéo da intervencédo
educacional para todos
0S grupos envolvidos
[por exemplo, controle e

Apresentar um produto, em formato de Historia em
Quadrinhos (HQ), que aborde sobre o Voto dos
Desbravadores para os adolescentes frequentadores do
mesmo.

Descreva a(s) teoria(s)
educacional (is), conceito
ou abordagem utilizada
na intervencgéao.

comparador(es)]
PORQUE?
(Deste processo educacional)
O posicionamento do Ministério de Educacao e Cultura (MEC)
se mostra favoravel ao uso de diferentes formas de
2. TEORIA: linguagens nos processos educativos formais (SALAPATA e

PERES, 2017)!. Uma dessas linguagens utilizadas em sala de
aula sao as Historias em Quadrinhos (HQs). Além da
oralidade e escrita, a historia em quadrinhos apresenta uma
simbiose também entre linguagem escrita e visual, oferecendo
ao leitor, codigos linguisticos e imagéticos diferenciados dos
encontrados em outras narrativas (ASSIS, 2011)2.

3. OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM:

Descrever os objetivos
de aprendizagem para
todos os grupos
envolvidos na
intervencao educativa

Para os estudantes de pedagogia o objetivo de aprendizagem
€ vivenciar o contato com os adolescentes aplicando assim os
conhecimentos adquiridos durante a graduacao;

Para os adolescentes do Clube de Desbravadores o objetivo
de aprendizagem é instigar os mesmos a praticar as
gualidades do Voto, percebendo por meio da histdria que que
€ possivel aplicar na vida diaria valores.

4. CONTEUDO DA EBP:

Liste as etapas basicas
da EBP (perguntar,
adquirir, avaliar, aplicar,
avaliar) incluidas na
intervengao educacional.

1° Levantamento de informacfes baseado no tema, problema
e objetivos;
2° Estudo do publico alvo;
3° Realizaram o roteiro do produto
4° Construiram o produto;
5° Apresentacédo do produto (HQ) ao publico alvo;
6° Aplicacédo do produto (HQ) junto ao publico alvo;
7° Avaliar eficacia do produto, pds aplicacéo;
8° Ajustar detalhes se necessario.
9° Disponibilizar o produto (HQ) ao publico alvo.

O QUE?

5. MATERIAIS:
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Descrever os materiais
educativos especificos
utilizados na intervencgéo
educativa. Incluir
materiais fornecidos aos
alunos e aqueles usados
no treinamento de
provedores de
intervencéo educacional

Como material de apoio para criar toda a fundamentacgéao
tedrica e estrutura do produto para a intervencao educativa foi
utilizado um notebook e impressos em folha A4.

Além disso foi utilizada uma ferramenta para cria¢do do layout
da Historia em Quadrinhos (QH) que conta com configuracdes
de formatos, cores etc que agradam aos adolescentes.

6. ESTRATEGIAS
EDUCACIONAIS:

Descrever as estratégias
de ensino/aprendizagem
(ex. tutoriais, palestras,
maédulos online)
utilizadas na intervencgéo
educativa.

Uma oficina presencial para todo o Clube de Desbravadores
na qual apresentaremos a HQ, sua estrutura, sua temética,
seus ensinos e apos isso distribuiremos para cada conselheiro
de unidade uma certa quantidade de HQ para ser
compartilhada entre o grupo.

QUEM FORNECEU?

8. INSTRUTORES:

Para cada instrutor(es)
envolvido(s) na
intervencéo educacional,
descreva sua disciplina
profissional,
experiéncia/pericia de
ensino. Inclua qualquer
treinamento especifico
relacionado a
intervencao
educacional fornecida
ao(s) instrutor(es).

Andreina Beatriz de Souza Paulino Silva — Discente de
pedagogia (3° periodo, UNIAENE)
Adma da Silva Santos - Discente de pedagogia (3° periodo,
UNIAENE)
Laura Gabrielle da Silva - Discente de pedagogia (3° periodo,
UNIAENE)
Paulo Sérgio Paixdo da Silva - Discente de pedagogia (3°
periodo, UNIAENE)
Sabrina Santos de Freitas - Discente de pedagogia (3°
periodo, UNIAENE)

COMO ?

9. ENTREGA:

Descreva os modos de

entrega (por exemplo,

presencial, internet ou
pacote de estudo
independente) da

intervencéo educacional.

A entrega sera feita de forma presencial, iremos até o Clube
de Desbravadores entraremos em contato com a dire¢ao e por
meio de uma breve oficina apresentaremos para todos. Apés
isso iremos realizar a distribuicdo para todas as unidades (s&o
um total de 9), entregaremos 3 HQs para cada unidade e 3
para a direcdo do Clube. Como nossa apresentacao sera
pratica e objetiva ndo necessitaremos nos reunir com cada

grupo.
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Inclua se a intervencéo
foi fornecida
individualmente ou em
grupo e a proporgéo de
alunos para instrutores.

10. AMBIENTE:

Descreva 0s espagos
fisicos de aprendizagem
relevantes (por exemplo,

conferéncia,
auditorio universitario,
enfermaria de hospital,
comunidade) onde
ocorreu o
ensino/aprendizagem.

O espaco utilizado para a aprendizagem serd no mesmo local
em que os Desbravadores costumam se reunir, ao lado da
Igreja Adventista do Sétimo Dia, do Campus UNIAENE. Isso
se dara no gramado da mesma, e apds isso 0S
Desbravadores poderao levara para suas casas de modo
controlado pelos conselheiros.

QUANDO E COMOQO?

11. CRONOGRAMA:

Descreva o cronograma
da intervencao educativa
incluindo o nimero de
sessoes, sua
frequéncia, horario e

Nosso cronograma abrange:

e Aplicaremos a intervencéo por meio de uma sessao
Unica;
e Em um Unico momento da reunido do Clube
apresentaremos a todos
O produto educativo (HQ);
¢ Normalmente o Clube se redne as 09:00 da manha,
nosso momento de fala se dara em cerca de 15

Descreva a quantidade
de tempo que os alunos
gastam em contato
pessoal com os
instrutores e qualquer
tempo designado gasto
em atividades de
aprendizagem
autodirigidas.

duracédo , . . mi”i‘tos- .
e Porém néo temos dimenséo do tempo utilizado pelos
Desbravadores ao usufruir dos beneficios do HQ em
seus lares.
[ )
12. TEMPO

O contato dos Desbravadores direto com os instrutores
ocorrerdo por 15 minutos, no qual poderédo conhecer do
produto e seus beneficios.
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PRODUTO TECNICO

Para a construcéo da narrativa em quadrinhos foi considerado trés passos®):

. comeco (a configuracédo),
. meio (o conflito/problema)
. e uma resolucao (a piada)

Descritores: Habilidades Sociais, Adolescentes, Promocéao da saude.
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