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Eixo tematico: Ciéncias Humanas.

PRODUCAO TECNICA E TECNOLOGICA (RESUMO EXPANDIDO)

Introducao

A solidariedade, do ponto de vista da psicologia, pode ser vista como uma
importante habilidade social, caracterizada como a pratica de comover-se com 0 outro
e consequentemente agir de forma a ajuda-lo®. Salienta-se, que n&do é incomum
pessoas envolvidas com préticas de solidariedade e voluntariado por meio de projetos,
pertencer as comunidades de fé®. Neste sentido, em diferentes teologias e
hermenéuticas religiosas, parece haver uma importante convergéncia de sentido entre
o saber psicolégico e valores sagrados relacionados a habilidade social da
solidariedade, favorecendo a possibilidade de abordagens e treinamentos desta
tematica em espacos e comunidades de fé(-2),

Objetivo

Desenvolver um produto educativo (jogo) para promogéao da habilidade social
de solidariedade em comunidades de fé.

Método

Trata-se de estudo metodologico pensado para o desenvolvimento de produto
educativo (jogo), tal como feito em outros estudos®, sobre as habilidades sociais de
solidariedade conscientizando o ser humano sobre a necessidade da boa acdo. Com

o0 objetivo de melhor orientar a construgdo do produto técnico educativo no formato de

um jogo, foi considerada uma abordagem baseada em evidéncias, operacionalizado
por meio do check list GREET®.
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Resultados

A pesquisa resultou na produgdo de um jogo que trabalha e desenvolve a
importancia da solidariedade. O jogo € uma resposta parcial a problematica delineada
nessa pesquisa. Essa resposta se da no sentido de promover um percurso que leva
0s participantes a refletirem sobre sua proatividade comportamental durante o
caminhar terrestre rumo ao sucesso espiritual. Desta forma, apresentamos essa

resposta analisando o passo a passo do jogo como descrito a seguir.

Caracterizacao do jogo

Figura 1: Logomarca do jogo

Fonte: Elaborado pelo autor

O tabuleiro
O tabuleiro tem um formato retangular, com um design estrutural de contornos

curvilineos, composto por 45 casas. Ha figuras ilustrativas, retratando situacdes

cotidianas que presenciamos, envolvendo a necessidade de uma acéao solidaria.
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Nossas atitudes nos levam a lugares
lindos... Ou nédo!
Boa sorte nessa caminhada!

Parabéns
CAMPEAO

Figura 2: Tabuleiro do jogo

Fonte: Elaborado prépria, 2023

Sua escolha o levara a uma consequéncia que que podera favorecé-lo ou ndo no jogo.

2° parada: o jogador passa por um asilo e recebe um pedido de ajuda de um idoso,
estando ele atrasado para um compromisso. Ele devera escolher entre ajudar o idoso,
ou seguira seu caminho. sua escolha o levard a uma consequéncia que podera

favorecé-lo ou ndo no jogo

4
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3° parada: Estando percorrendo o trajeto (préximo a um hospital), o jogador
encontrara uma situacao critica envolvendo um dependente quimico. O participante
sera questionado psicologicamente sobre seu posicionamento perante aquele
usuario, novamente ele precisara fazer uma escolha entre ajudar ou ndo, aquele que
esta em necessidade, sua a escolha o levara a uma que podera favorecé-lo ou nao

no jogo.

4° parada: O jogador presenciard uma situacdo de acusacdo de uma pessoa inocente
dentro de um shopping; Ele sera questionado sobre o que faria sendo uma
testemunha. Na 4° parada, a depender do posicionamento do jogador, ele devera

seguir por caminhos diferentes que podem leva-lo ao avanco no jogo, ou nao.

Parada extra: O jogador tera uma chance de voltar atrds de sua deciséo, caso precise,
e trilhar outro caminho. Ele tera oportunidade de reverter seu posicionamento sobre a
testemunha. Novamente, a depender de seu posicionamento ele seguira por outro

caminho, ou seguira no mesmo.

Entendemos que todo jogo é um processo inacabado, assim sendo,
apresentamos as regras do jogo, as quais encontram-se organizadas, porém, em fase
de construcéo e experimentacdo, podendo a qualquer instante sofrer modificacbes

para sua melhoria.

As regras do jogo

Objetivo: Alertar para a pratica solidariedade com as pessoas que necessitam no

caminhar cotidiano.
Faixa etaria: Criancas de 10 anos em diante.
Material necessario:

e 1 tabuleiro do jogo; 1 dados; 1 pino (representacao do participante)
e 5cartas (orientacéo para cada parada do jogo); 6 fichas (consequéncia de cada

resposta)

NuUmero de participantes: 4 jogadores.
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¢ No inicio cada jogador posiciona-se na casa que € o ponto de partida.

¢ O participante joga o dado, que indicara a quantidade de casas que ele devera
andar.

¢ Independente se o nimero do dado indicar passagem direta, ao passar pelas
casas maiores e coloridas e na cor verde, o jogador deve parar e enfrentar a
problematica para seguir o0 jogo.

e Caso a consequéncia o faca retornar casas no tabuleiro e ele voltar em uma
parada especial ja realizada, ele deve seguir adiante no jogo.

e Na quarta parada e na parada extra a consequéncia da problemética é o
caminho a ser percorrido que pode sofre alteracdo com a resposta.

Para ser campeéo:
O jogador deve chegar a Igreja, que simboliza o encontro com Cristo, 0 sucesso
espiritual.

As cartinhas e as fichas

As cartas serdo os guias nas paradas; nelas estdo contidas as problematicas
gue o jogador enfrentara no decorrer do jogo. Cada carta € acompanhada por duas
fichas que trazem a consequéncia de acordo com a resposta do participante.

PARADA EXTRA

PARADA 4

REDES SOCIAIS y SH‘OPPING
Depois de algum tempo, enquanto estava navegando V“::Mmmm

em uma rede social, vocé acha o ladrio do roubo do
celular, o video das ci de

seguranca do shopping, acusando aquela inocente
senhora que havia sido detida. O que vocé faria?

um celular. Quando o dono do celular sentiu falta do
aparelho, acusou uma senhora que estava ao seu lado. E
vocé viu quem foi o real ladrio da histéria. O que vocé
faria? Pense muito bem!

A partir desta parada o caminho a ser
trilhado serd uoonudo de acordo com a -

Figura 3: Cartas do jogo como chegar ao sucesso espiritual

Fonte: Elaborado propria, 2023
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Figura 4: Exemplo fichas de consequéncia

Fonte: Elaborado propria, 2023

Descritores: Habilidades Sociais; Criangas; Adolescentes; Solidariedade.
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